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Vitaj v Arctimel, krajine malych, ale
kolosalnych zvieratiek.

Daj si kazdy den Actimel, nechaj si
Fl'asticku a pust’sa do hry.

Tvoji novi kamarati - Berry, Pete, Hutch,
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Sally, Rudy & Danny - ¢akaji na teba. : @ weghe?
Vyuziich schopnosti a uzi si dobrodru- Actimél ' Actimél
Zn0 cestu na kazdom kroku. KIS ks

AKO HRAT?

Vyber si svoje obl’'Gbené Arctimel zvieratko, a pouzi
podl'a svojho vyberu I'ubovol'ni Figirku k hre

(bud'te kreativni a improvizujte)

Tipy: Vypi jednu Fl'asti¢ku Actimel pre $t’astie. Uchovavaj ju, pri hrani
budes potrebovat’ schopnosti zvieratka, ktoré je zobrazené na
vybranej Fl'asticke.

Speciilne schopnosti na kazdej Fl'asticke sa ti budi pocas hry hodit".
Tak si vyber poriadne rozmysli.
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Vsetci hraci by mali postavit’ svoje Figurky na Start.
Tip: Je €as na rychlu selfie s rodinou. Nech vyhra ten najlepsi!

Ak si viac hracov vyberie rovnaké zvieratko a jeho schopnosti, nevadi,
aj €lenovia rodiny su si vel'mi podobni.
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Hod’ kockou. Kto hodi najvyssie Cislo, za¢ina hru.
Tip: Prosim, skis nepodvadzat’. Arctimel je krajinou len poctivych
hraéov.

Prvy hraé hodi kockou a pokracuje v smere hry.

Ostatni ¢akaji na Starte aZ na nich pride rad.

Tip: Pama3taj si, Ze je to predovsetkym o ceste, nie o cieli. UZite sito a
bavte sa bez ohl'adu nato, ¢i vyhras alebo nie. Ak si hru uzivas, tak o
nej povedz aj svojim kamaratom. Posli im odkaz a pozvi ich do hry
Arctimel!

Postupuj podl’'a pokynov uvedenych na hracej
doske.

Prvy, kto dorazi do ciel’s, je hrdina ARCTIMEL.

Vit'az svoje prvenstvo modze vyuzit’'v d’alSej hre a to
tym, ze bude zacinat’ ako prvy.
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HRAJ KOLKOKRAT LEN BUDES CHCIET.
CiM VIAC BUDES TRENOVAT, TYM LEPSIE BUDES.



